. balades Jaréziennes

Pour partir en balade deconfinee, on prepare son
1tieraire en jouant seul ou a plusieurs, selon les

r1egles du jeu des 7 famulles.
R

Il yva 7 balades (de A a G) de 6 etapes chacune
(numerotees de 1a 6), soient 42 cartes.

- aqueduc du Gier
Urichet ef Cle site du Brichet a Prasseytout
Canuseries dans la rue passe des veloutiers
Dessine-moi la vie murs peints et fresques
Eglise
Fleurs et bestioles especes protegees

Gones jaréziens célébrités de Soucieu
DI A DM HE A e e e e

Regle du jeu

On distribue 9 cartes pour 2 joueurs
8 cartes pour 3 joueurs
7 cartes pour 4 joueurs

Le reste des cartes constitue la pioche

Chaque joueur tente de constituer son 1tineraire
de balade avec 6 cartes de la meéme couleur. Pour
ce faire 1l demande a I’un de ses adversaires le
numero et le titre de la carte. 8’11 I’obtient 1l peut
en demander une autre, smon 1l pioche une carte
et perd la maimn mais s1 en piochant 1l obtient la
carte qu’il convoritait 1l peut redemander a un ad-
versaire (le méme ou un autre).

Le gagnant est celui qui constitue le plus d’ifi-
neraires.

e
Quand on est seul on peut se batir une balade fan-
taisiste en placant sur le plan du village les cartes
tirees au hasard ou exercer sa memoire dans un
mMemory ou bien trouver le mistigr
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